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iPResumen: 

Perfecclonamiento en ma*qulnas de Juego, apli- 
cables en maquinas acclonadas mediante mone- 
das para otorkar premios en metifico. estando 
aqueTlas dotaaas en su cardtula frontal de unos 
visores en los que aparecen aleatoriamente una 
combinadon de fi^uras o sfmbolos. Los perfec- 
clonamlentos consisten en que sobre la propia 
cara*tula se ban dispuesto una serie de indicadores 
luminosos Identified dos con los mlsmos sfmbolos 
que los del juego prlndpal. activindose cada indi- 
cador lumlnoso de un determinado sfmbolo cuan- 
do en el visor correspondiente aparece ese mlsmo 
sfmbolo. todo ello en orden a establecer un juego 
secundario que propordona un posible premio a* 
diclonal supeditado a la activacl6n de todos los 
indicadores de una misma ftla. columna o diago- 
nal. 




Vent* d« faacfculont Resist ro de I* Prop ltd ad Indo.tr Ul. C/Ptnun*, 1 - 28038 Madrid 



i 21 

DESCBXPCION 

La present* invend6n l segtSn se expresa en el 
enunciado de esta memona descriptiva, se refiere 
a unos perfecdonamientos en raaquinas de juego, 
en base a los cuales la maquina ofrece unas presta- 
ciones de juego adidonales a las que proporeiona 
el juego basico principal de la maquina. 

Actualmente exist en mdquinas recreativas que 
£e activan por monedas y que otorgan premios en 
metalico, presentando este tipo de raaquinas en sn 
eorrespondiente caratnla frontal una serie de vi- 
sores a traves de los cuales se dejan ver sfmbolos 
previstos en rodillos o elementos semej antes, en 
orden a establecer una determinada combmaci6n 
eon posible premio siendo este vertido en la ban- 
deja. La secuenda de apariei6n de los citados 
sfmbolos que se dejan ver a traves de los visores 
es opcionalmente conferolable por parte del propio 
jngaaor mediante el accionamiento de respectxvos 
puis adores. 

En cada uno de los comentados visores pre* 
vistos en la caratnla de este tipo de mdquinas 
recreativas, se dejan ver ties sfmbolos alineados 
verticalmente, es decir, uno superior, an interme- 
dio central y uno inferior. 

Este tipo conocido de maquinas recreativas no 
ofrecen en su fundonamiento mas que la pres- 
tacion de juego anteriormente expuesto. 

Pues bien, en base a las caracteristicas dtadas, 
los perfeccionamientos objeto de la invenci6n tie- 
nen por fin alidad el que la maquina recreativa o- 
firezca nnas nuevas prestaciones o juego auxiliar y 
complementario al basico y principal de la maqui- 
na, previendose paraeilo que en la propia caratala 
vay an dispuestos una serie de indicadores lumino- 
sos, distnbufdos preferentemente de forma orto- 
gonal entre ellos, formando alineaciones tanfeo en 
sentido vertical, como en sentido horizontal e in- 
duso en sentido diagonal, indicadores luminosos 
que en su alineacidn quedan situados en corres- 
pondencia con cada uno de los visores convendo- 
nales de la maquina, y preferentemente en numero 
igual al de estos. Dichos indicadores luminosos 
son activados simultaneamente por los rodillos o 
elementos del juego principal y en los que est an 
previstos los sfmbolos que se dejan ver a traves 
de los visores, todo ello de manera tal que dichos 
indicadores luminosos son encendidos cuando en 
el visor alineado aparece un simbolo coinddente 
con el indicador luminoso eorrespondiente. 

Por consiguiente, en base a la misma combi- 
nadon de simbolos que form an parte del juego 
basico prindpal de la maquina, se Uuniinaran u- 
nos determinados indicadores luminosos, precis a- 
men to los que esten identificados con el simbolo 
coinddente con el simbolo dd visor eorrespon- 
diente, de modo que cuando todos los indicadores 
luminosos son encendidos al final de la jugada y 
alineados en una misma fila, columna o diago- 
nal, se obtendra un premio adidonal, indepen- 
dientemente al posible premio obtenido mediante 
d juego basico o prindpal 

Para complementer la descripci6n que segui* 
damente se va a realisar y con objeto de ayudar 
a una mejor comprensi6n de las caracteristicas 
dd invento, se acompana a la presenfce memo- 
na descriptiva de una hoja unica de pianos en la 
que se muestra una representaddn esquematica 
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del frente o caratnla de una maquina recreativa 
en la que se muestran los elementos convendona- 
les que la misma incorpora, como son los visores 
a traves de los cuales se dejan ver los sfmbolos 
6 y baio ellos los correspondientes puis adores, ob- 
aervandose asimismo en esta caritula los indica- 
dores luminosos que constituyen loa perfecdona- 
mientos objeto de la invend6n. 

Como se puede ver en dicha figura, una ma- 

10 quina 'recreativa de las que se acdonan mediante 
monedas y otorgan premios en metalico, conven- 
donal, incorpora una caratnla 1 en cuya parte 
superior se ha pre vis to la eorrespondiente ranura 
S para la introducd6n de las monedas de acdona- 

16 miento de la maquina, previendose ademas en tal 
caratnla una eerie de sfmbolos 4 que se dejan ver a 
traves de correspondientes visores 5, sfmbolos que 
van dispuestos en rodillos o elementos semej antes 
acdonados intern amente por medios mecanicos 

20 previstos en el interior de la maquina. En cada 
visor 5 se dejan ver unos sfmbolos 4, superior e in- 
ferior, ad como un simbolo central 4', aparedendo 
todos ellos al final de cada jugada en orden a es- 
tablecer una determinada combinad6n con posi- 

25 ble premio, vertiendose este en la eorrespondiente 
bandeja inferior 8. La secuenda de aparidon de 
los sfmbolos 4-4* en los visores 5 es opcionalmente 
controlable por parte del propio jngaaor mediante 
d eorrespondiente accionamiento de puis adores 7. 

so El inicio de la partida esta convendonalmente 
supeditada a la infcroducd6n de las monedas co- 
rrespondientes en d receptor o monedero 3 ya d- 
tado, y al final de la jugada la combjnadln de 
sfmbolos 4' obtenida en los visores 5 deter rain ara" 

86 o no d pago de un premio a traves de la bandeja 
8, estableciendo d juego prindpal de la maquina. 

Lo hasta aquf expuesto puede decirse que co- 
rresponde a las caracteristicas basicas de una ma- 
quina recreativa conventional, de manera que el 

40 objeto de la invend6n no es otro que d de pro- 
pordonar nnas nuevas prestaciones de juego com- 
plementario, independientemente dd que se esta- 
blece como juego prindpal o basico de la maquina, 
dendo este ultimo d referido con anterioridad. 

45 Dichos perfeccionamientos consist en en que so- 
bre la propia caratnla 1 se ban dispuesto una serie 
de indicadores luminosos 2 que se diatribuyen or- 
togonalmente y se dtuan alineados con cada uno 
de los visores 6, en numero preferentemente igual 

50 al de tales visores 5. Dichos indicadores luminosos 
2 son activados simultaneamente con Je&xodillos 
dd juego prindpal, de modo que son encendidos 
cuando en d visor 5 alineado aparece un simbolo 
4-4* coinddente eon d indicador luminoso 2 co- 
gs rrespondiente. 

En base a la misma combinad6n de sfmbolos 
4* estableddos en el juego prindpal de la maqui- 
na, y descrito con anterioridad, quedaran ilumi- 
nados una serie de indicadores luminosos 2, preci- 

60 s amente los que esten identifieados con d simbolo 
6' coinddente con d simbolo 4' dd visor 5 eorres- 
pondiente. de modo que cuando todos los indica- 
dores lummosos 2 encendidos al find de la jugada 
esten alineados en una misma fila, columna o dia- 

65 gonal, se obtendra un premio adidond, indepen- 
dientemente al posible obtenido mediante d juego 
prindpal, 

Cuando en los visores 5 se muestran tres de 
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los simboloa .4-4', el indicator Inminoso corres- 
pondiente qne qnedara encendido al final de la 
jugada, serd el que coindda con el sfmbolo 4 o 4', 
siempre y cuando coincida tambien su position 
veritcal con la que so aprecia en el visor 5, qne 5 
segun se muestra a modo de ejemplo en la ngura 
que se adjunta se corresponde con la pareja 4 l -6 > 
y4-6. 
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De esfca forma se obtendra asimismo nn pre- 
mie adicional caando todos los indicadores lumi- 
nosos 2 encendidos o al final de la jugada eaten 
alineados en ana misma fila, colmnna o diagonal, 
Io qne da origen a una nueva presfeacidn de jnego 
de la maquina, independientemente de la pres- 
tation qne constituye n ofrece el jnego basico o 
principal de la misma. 
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HETVnDNDICACIONES 



1. Peifeccionamientos en maquinaa de jnego, 
del fcipo acdonado medianfce monedas y que o- 
torga prernios en met dlico, dotada en su caratula 
frontal de unos visores en los que aparece alea- 
toriamente una combination de figuras; los per- 
feccionamientos se caracterizan esencialmente 
porqae en la misma caratula de la mfiquina y 
dine ados con cad a uno de los visores del jnego 
principal, se ban dispuesto al menos tres indi- 
cadores lnminosos identificados con los 
sfmbolos que los del juego principal, activandose 
el indicador lumiaoso de on detenninado sfmbolo 
cuando en el visor correspondiente aparece ese 
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15 



mismo sfmbolo, estableciando on juego secunda- 
rio que proporciona on posiole premio adicional 
snpeditado a la activation de toaos los indicado- 
res de una misma fila, colnmna o diagonaL 

2, Perfection amieutos en maquinas de juego, 
segun la remndicadon anterior, caracterizados 
esencialmente porque mostrando los visores del 
jnego principal opt ativamente tres de las fignras 
consecutivas del rodillo o ekmento m6vil corres- 
pondiente, cada uno de los mdicadores es activa- 
ble per la coincidentia de su identificati6n con el 
almSolo del rodflb correspondiente al final de la 
secnencia, cuando dicho sfmbolo se situ" a en la j 
dd6n vertical coinddente con la ] 
del indicador concreto. 



20 



26 



30 



35 



40 



46 



80 



65 



4 




RECISTRODE LA 



©N.° it publication: ES 2 006 40O 

H CVjQ 1 i/u 

PROPIEDAD INDUSTRIAL £j) Nuintro de solicitud: 8801032 
©Int. CI.': G07F 17/34 



ESPANA 



BEST AVAILABLE COPV 



PATEN TE DE INVENCION 



A6 



©Fecfca de presentacttn: 05.04 J8 



©Fec)>a de anoncio de I* concern: 16.04.60 



©fecha de puWcacifin del Wlelo de palente: 
t6.04.89 



©Thulir/es: 

Cbia ComparUa de tnverstones. S.A. 
Clra. de CaitelUt. 
Terraaia. Barcelona. ES 



©Inventor/es: Lao Hernandez, Juan 



©Ageote: Ungfta Goiburu, Bernardo 



_L 



©Tiltilo: Perfecclonamlenioa en nrfquinas de Juego. 

^yResumea: 

Perfecciooafliiealo en miqcrinas de juego. apfi- 
cables eo maqoioa* acoooadas medlante mone- 
das para otorwr prtmioi ea roeliko estando 
aqoefias dotadas ea so caritula frontal de unos 
viseres ea los que aparecea ikatonamwte una 
combination dc ffeuras o slmbolos. los peifet- 
donamtentos conssten en qne sobre U propia 
caritda se ban dispuesto una sene de indicator es 
lurranosos identiBcados con los mismos swnboloj 
que los drl juego principal. Ktivindose ( cada in* 
cador luminoso de un determinado sfmbolo cuan* 
do en el visor correspondiente aparece ese mismo • 
sfmbolo. todo cllo en or den a establecer un juego 
secundario que proportion* un posible premio a- 
dtdonal sopeditado a la activation de lodos los 
indlcadores de una rnisma lila. columoa o diago- 
oal. 
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DF.SCRIPC1UN 



La rroenls invention, segan <Mprv*a en el 
enonciado de esta memcria dtfcnim**. ;e rclere 
a uno* perfect ionamienws eo maqmnas de juego. 
en baue a lo* cualea la miquina ofrece noas pre<t.v 
rfenes de juego adtcionalcs a las qne proporciona 
el juego bisico principal de U maquina. 

Acluaimenleenistm maqoinas recrealivas que 
se aclivan por monedas y que olor^an prcimos eo 
metlliro, prfsenlandoesle tipo de miquinas eo so 
corrcspond'tcnte car aula frontal ana scne de 
sores a travel de los coales *e dejan ver simbolos 
pre vistas en rodillos o elementos semejantes, en 
orden a estableter om deter mioada combination 
con posible premio aiendo esie verlido en la ban- 
deja. La secoenda de aparicion de los tilados 
simbolos que se dejan w a iraves de has visores 
ts opcioaabneote controlable por parte del propw 
jugador medianie e! accionamienio de respective* 
pulsadores. 

En cada oao de las comcnudos visores) pre- 
vbtos en U caratula de estc tipo de maqoinas 
recrealivas, se dejan rer tres simbolos alineados 
verticalmeoie, es ejecir, uno superior, un interme- 
din central y ooo inferior. 

Eil* tipo conocido de maqoinas rcceauvas no 
ofrecen en so funciooamienlo mas qoe la pree- 
lacidn de ioego anlctiormente eapuesto. 

Poes bien. en baae a las caraclerisiicas ejtadao, 
loi perfeccioramientoa objeto de la invention tte- 
nen por Enalidad el qoe la miquina re«T«aiiva c* 
. freica unas nuevas preslaciones © juego auxiljar y 
complementary al basieo y principal de la miqoh 
na, previrndose para ello que en la propia caratula 
vayan dispuestoi ooaserie de indicadores lummo- 
sos, distribuidos preferenlemente de forma orto- 
goaal entre ellos, fonnando alineacmnes taato en 
sentido v-rtical, como en sentido homoniaJ c io< 
ctuso en sentido diagonal, indicadores lumifloaoa 
que en su alineacidn quedan siiuodos en corees- 
pondencia coa eada uno de los visores convenac*. 
oales de la maquina, y preferenlemente en numero 
igual al de esios. Dkhos indicadores luimnosns 
son activados simultioearaente por los rodilloa i o 
elemcntos del juego principal y en los que estin 
previslos bs si'mbolos qoe se dejan ver a iraves 
de los visores, todo eUo de manera tal que dicbot 
indicadores loromooos ooo eiwendtdos cuando en 
el visor albeado aparece un simbolo comctdente 
con el indicador lurnmoso correspond iente. 

Por cowiguienle, en base a la misma cornbt- 
naeido de si'mbolos que forman parte del juego 
bisieo principal de !a maquina, se ilnminaran u. 
nos determinados indicadores lummosot. prtcov 
mente los que esien identiBcados con el simoolo 
coincidenie con el simbolo del visor correspoo. 
dieote, de modo qi« cuando lodo5 l<w imlie adores 
luminosos son enceodidos ?\ final de la jugada y 
alineados en una misma fila. columna o diago- 
nal, se obtendra un premio adieional, indepen- 
dienteraenie al posible premio obtenido mediante 
el juego bisico o principal. 

Para com piemen tar la de*cripci6n que segu*. 
dameote se va a rcalisar y con objeto de ayudar 
a una mejor compression de las caracierbticas 
dei iovento, se acornpana a la presence memo, 
ria descriptiva de una hoja unica de pianos en la 
que se muestra ona represenucion esquerottica 



del irente .» ca/Stula de una maquina recreatrra 
en la que *c muestran los elementos convenaooa- 
les que la mbma incorpora, como %on los vuores 
a travel de las dales se dejan ver lo? simbolos 
S y bajo elW los correspendientes pulsadorei, ob- 
serrindo«c a5imbino en esla caratula los indica- 
dores lummosol que conjlituyen los perfccciooa- 
raicotos objeto de la inrencidn. 

Como « puede ver en dicha figura, una mi- 
10 quina 'recreativa de Im que se accionan media ale 
monedas y olorgan premios en metahco, cooven- 
cionaJ, incorpora una caraiola I en cuya parte 
superior se ba previsto la eorTespondienle ranura 
3 para la iolroduccion de las monedas de accioDa- 
15 miento de la maquina, previendose ademis en tal 
earitula noaserie de simbolos 4 que se dejan ver a 
travls de correspondtenies visores S, simbolos que 
van d'ttpo&ios cn rodilkn o elementos semejaates 
acebnados iniernaineote por medios mecanicos 
W previstos cn el interior de la maqoina. bn cada 
visor S ae de'ian ver unos simbolos 4, superior c in- 
ferior, asi como on shnbolo central 4\ apareoendo 
todo* ellos al final de cada jcgada en orden a e> 
ubiecer una determinada ccmbinaci&n con poos. 
« bio premio. Tertiendose fete en la cormpoodtenu 
bandeja inferior B. La secuencia de apancrto de 
los sfmboloa 4-4* en los visores 5 es opcbnataente 
controlable por parte del propio jugador mediante 
el comspondicnte accionamienio de pulsadores 7. 
30 El iniciu de la partida esta convencionabnente 
supeditada a la introducci6n de las monedas cc* 
rrespondientes eu el receptor o monedero 3 ya o- 
Udo, y al final de la jugada la combinacioo de 
simbolos 4* obtenida en los visor** * determinara 
» o no el pa^o de on premio a Uavis de la bandeja 
8, estableciendo el juego principal de la maquina. 

Lo fcasta aqul expueslo puede decirse que cc- 
rrespoode a las caraclerisiicas bisicas de una rni- 
quioa recreativa convenciona', de manera que el 
40 objeto de la invencion no es otro que el de pro- 
porcionar unas nuevas presiacicoes df juegc com- 
plementario, independientemenle del qne fe esu- 
blece como juego principal o bisico de la miqoina, 
siendo eslc ultimo el referido con anlerioridad. 
45 Dicbos perfwcionamienios consislen en que sp- 
bre la propia car alula 1 se ban dispuesto ona scne 
de indrcadorts luminov h 2 que se distnbuyen or- 
tngonalmeate y se siluan alinea«los coo cada uno 
de los visores 5, en numero preferenlemenle igual 
50 al de tales visores S. Diehos indicadores l" 10 ^ 0 ' 01 
J son activados simutlaneamenie con los rodillos 
del juego principal, de modo que son encend»ebs 
cuando en el visor 5 alineado aparece un simbolo 
4-4' cobcMente con el indicator Inminoso 7 co- 
55 rre*pondicnle. . fcanJ^ 

En base a la m«ma combination Ue sTJWDWS 
4' establecidos en el juep principal de la maqui- 
do, y descriio cun anlerioridad, quedaran ilum>- 
nados una serie de indicadores lumimwos 2, preci- 
BO laineole Ins que esUo identificados con el simbolo 
6* coincidenie con el simbolo 4* del visor S eortes. 
pondieole, de modo que cuando lodos los indica- 
dores luminosoa 2 enceodidos al final de la jugada 
csttn alineados en una misma fila, column* o d»*- 
6S gonal, se obtcodri uo premio adicioaal« indcpea- 
dientemente al posible obtenido medianie «l juego 
principal. 

Cuando en los visores 5 se muestran tres de 
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|„ .itnbofo. 4.4', el W^Jf™^,?!! u 
pondienU qoc qa^ari encendido at 6tJ dt to 
jugada, aeri tl q« coincide eon £ 1M0M0 4 . 
liemp* y coando coined ,Umb«n » J™* 
, e riUa) coo U que * aprecb « e 5 ^ que 
ieg*o s* moeflra a modo dc ejemp to en to fig«» 
que m adjunla x corwponde con to pwej* * * 



D< f ?u form* se ootendrl uimiimo tin prf 
mio adictonal cuando lodof loo todicadorra lam* 
nofoj 2 encendidoi o i) final de to jogada esito 
alincados en una muma fito, column* o diagonal, 
b iiuc d» origen a una noeva prestation de juego 
de ia minoina, independienlemente de to pro- 
urton qac conritvyc u ofrece el juego biwco o 
principal de to mbma. 
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REIVINDICAC10NES 



I. PerfKcionan^loaen £!* 
del lipo accionado mediaoU mcaedai y que °- 

froJul de u*o» rborr, en l« i q«t »P»««e alea 
loriamcnle combination de Mm^^. 

coando » el **or cortespond..pU aparece «e 



rlo nue proporcioha on po,ible prtmio •taMul 
opcdiurto Vb idMi de lod* loa .ndicadc- 
S dt «p> «b»a Ha. cohmna o 

Perfeecionamieattu to miqoinaa de joego, 
*ga n h reWinJicacidn interior. caractefbadM 
2mdmm* porque mctrando l« ^« W 
joego principal optalivamtnie ire* de la* agaru 
^iWa/del rodiljo o elemen to M torn* 
poodieoie. cada tino de lot ^dicadotta « ulira- 
ble por la coincidrncia de » toottfcaciAn cod el 
"n*ok> del rodilb correspondent* al 6aal de la 
.KoVntia, coando dicho slmbolo ic .Una en U pc 
,kioa vUical coiocideate can la p«.c.on «rt.tal 
del indkador conrreto. 
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P Ld on the front pane.. ^^."S^— symboUppean in the 
indicator, for a part«cular symbol lighting ^up wnen of an 

conesponding window, intended to provide » -J^Jg,, ;„ a f ingle ro w. column or 
additional prize predicated on the lighting up of every 
diagonal. 



[figure) 
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DESCRIPTION 



The nresent invention as described in the introduction to this document refers to 
certain S£S machines, by which the machine ofters p.aymg poss.b.ht.es m 

^^Cl^^fflS^ award pn.es in coi. 



bottom 



L TO, »nunon iype of «maU««I n»*i« - be played in no way .to tan * 
bes.d~.ta .hamate, to improvement* tad «• >«e .bjecJ lof 

The indicators are lit up simultaneously oy ne run indicators will 

to symboU *• "J* 'ZZZ, n J5£Z Ending 

light up whenever a symbol appears in the angnea wmuuw 

B „ g »dl BS .f»,p^b.epn rr .h-.^ 

^^■Sf-SXi panel (1) - > *• P> » «- «PP» P- * 
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^ „f q** («') to. *- i» «* **- < 5 > b " ^ 6 fc t0nBP ° ,,di ' ,S 

in the tray (8), this being the main game far the : machme. characteristics 
of playing the machine as ^JSSttta of a series of luminous indicators (2) on 

Whenever ftree syn** (M ] I « *J*>w » ^ ^ ^ (4) 

indicator Ihal-mll be W n «? m"""" 1 ° f *° 0 ne displ^ in window (>). «*» 

„ (4-), provided thai ils verfal poauoo »l» «« J"W" ' 

Therefore * •» P™= «» *° f J? * , ta ^ , «w way of 



machine. 
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CLAIMS 



, . Improvements in coin-operated slot machines that award prizes *« 
panel is equipped with windows in which a combination of figures appear at nriom, 
pdiici ia m| kk w a t«. no said front pane of said machine* aligned wiift 

essence of sa.d improvements k that locatd onsa. MM .^.^ ^ ^ 

£bli7of an extraprize if all of said indicators m a smgle row, column 
ordiagonal^ ^ rf ^ ^ ^ ^ 

characterized by the fact that when three consecutive figures on the corresponding id er or 

position of said specific indicator. 
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[figure] 
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